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● Software Developer @ Mercado Libre
● Formado pela Fatec Zona Leste em 2016
● 5 anos de experiência profissional
● GitHub/Insta: BrunoDM2943
● Linkedin

http://www.linkedin.com/in/bruno-damasceno-martins-9040a065
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➔ Asserts em Go
➔ Mock em Go
➔ Testes de:
◆ Repositório
◆ Service
◆ Controller

➔ Testes de Benchmark
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Vamos começar?



Asserts em Go
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➔ Um assert nada mais que um comando utilizado para validar 
determinada condição.

➔ Diferente de um IF, ele é usado para garantir que a condição 
seja verdadeira, do contrário, a execução do programa é 
finalizada.

➔ No nosso cenário de testes, os asserts são usados para checar 
se uma condição posterior ao teste foi atingida



Asserts em Go
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➔ A biblioteca nativa não fornece suporte para assert. Então 
para quem veio de Java, isso pode parecer uma dificuldade.

➔ A biblioteca mais famosa que temos para suportar essa falta 
é a testify

➔ Asserts disponíveis
◆ assert.NotEqual
◆ assert.Equal
◆ assert.NotNil
◆ assert.Nil

https://github.com/stretchr/testify


Asserts em Go
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Mas e na vida real?
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Mas e na vida real?
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Problemas
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➔ Dependências externas nos testes (como chamadas a APIs)
➔ Dependências de negócio para testar caminhos felizes
➔ Arquiteturas/camadas que não temos suporte para 

ambientes de testes (como uma base de dados)



Solução
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Mock em Go
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➔ gomock é uma das principais bibliotecas para isso.
➔ Para utilizar os Mocks em Go, precisamos desenvolver o 

código voltado a interfaces
➔ As interfaces em Go funcionam como uma definição de 

funções. Diferente de outras linguagens, não é necessário 
dizer no código que a nossa classe (ou aqui, struct) 
implementa a interface. A própria linguagem detecta isso.

➔ Para realizar o mock, anotamos em cima da definição da 
interface o comando que vai ser executado pelo generate, 
dizendo como vai ser gerado o mock e o seu destino.

https://github.com/golang/mock


Show me the code
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Testando um repo
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➔ Dificilmente conseguimos testar a nossa camada de acesso a 
dados

➔ Se temos acesso a uma base de dados, vamos precisar de um 
ambiente para testes automatizados.

◆ Isso é difícil de manter, porque precisamos pensar 
em scripts que mantenham a base em um estado 
para que todos os testes funcionem 100% a cada 
execução.



Testando um repo
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➔ Se temos acesso a uma API externa, precisamos mockar às 
chamados e retornos. E isso não é algo fácil…

◆ Nem todos os frameworks dão suporte para Mocks 
no RestClient, então o melhor a fazer, é mockar as 
nossas funções que fazem essa chamada.

◆ Temos um restclient no Meli que é público e ajuda 
muito nisso =)

https://github.com/mercadolibre/golang-restclient


Testando um repo
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Testando um service
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➔ O teste da camada de serviço é o mais simples que temos 
para fazer, pois é baseado diretamente no nosso negócio.

➔ Se temos funções com as responsabilidades bem definidas, o 
teste se torna mais fácil! É importante definir bem cada 
função para que seja mais fácil a execução

➔ Como a camada de serviço tem chamadas a outros objetos de 
acesso a dados (ou outros serviços), é importante o uso de 
mocks para conseguirmos testar unitariamente todos os 
fluxos!



Testando um service
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Testando um service
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Testando um controller
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➔ O controller é o nosso front de comunicação. Basicamente 
possui código responsáveis por receber o input, validar que a 
entrada esteja bem, executar o negócio e voltar a resposta.

➔ Novamente, com a ajuda dos mocks, podemos diretamente 
mockar a camada de serviço e nos preocuparmos somente 
com as regras dessa camada!



Testando um controller
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➔ Vale lembrar que: go possui um pacote chamado httptest
➔ Esse pacote é tão poderoso nos testes de API que pode ser 

usado diretamente nos testes de libs terceiras, como 
gin-gonic/gin e gorilla/mux

https://github.com/gin-gonic/gin#testing
https://github.com/gorilla/mux#testing-handlers


Testando um controller
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Testes de Benchmark
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Testes de Benchmark
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➔ Diferente dos testes normais já mostrados até aqui, esse se 
preocupa 100% com a performance do código!

➔ Um bom uso é validar o quanto estamos gastando de 
memória com algum trecho, e quanto tempo estamos 
levando para realizar a operação!



Testes de Benchmark
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Testes de Benchmark
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➔ Passando os dados por ponteiro temos uma maior 
performance de operações por nano segundo.

➔ Porém, com isso, temos mais operações de alocações na 
memória

➔ É um tradeoff  



Testes de Benchmark
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Testes de Benchmark
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➔ Fibonnaci de um foi executado 1000000000 vezes com um 
tempo de 2ns por operação

➔ Fibonnaci de 10 foi executado 5000000 vezes com um tempo 
de 447ns por operação



Q&A
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Muito obrigado!
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@GACAMPIOTO

@HELLO_CHICO

Mercado Livre

+2700
no brasil

+7000
funcionários

+2400
devs
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./we-are-hiring.sh


